
附件一 

花蓮縣 110 年度資訊教育競賽活動 

「貓咪盃 Scratch 動畫遊戲程式設計競賽」 

創用 CC 授權同意書 

本人同意參加花蓮縣 110 年度「貓咪盃 Scratch 動畫遊戲程式設計競賽」複賽創

作之作品採用創用 CC  「姓名標示-非商業性-相同方式分享」3.0 版臺

灣授權條款，利用人只要依照其指定的方式標示姓名，且在非商業性用途的情況

下，就能自由使用、分享著作。 
 

(創用 CC「姓名標示－非商業性」3.0 版臺灣授權條款

http://creativecommons.org/licenses/by-nc/3.0/tw/legalcode) 

- - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - 

立同意書人 

學校名稱：花蓮縣＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿ 

 

指導教師(1位代表簽名) 身份證字號 學校 連絡電話 

（紙本簽名）    

參賽學生 身份證字號 學校 連絡電話 

學生 （紙本簽名）    

學生 （紙本簽名）    

 

 

中  華  民  國        年     月     日 

http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/3.0/tw/deed.zh_TW
http://creativecommons.org/licenses/by-nc/3.0/tw/legalcode


附件二 

110 年度花蓮縣貓咪盃初賽題目 

國小遊戲 

題目：防火總動員 

高雄”城中城大樓”在 2021 年 10 月 14 日凌晨 2時 54 分發生了嚴重

火災，奪去 46 條寶貴的生命，由於起火處騎樓堆放許多雜物，加上該

建築缺乏管理，救援難度非常高，還造成兩名消防員受傷。 

以及今年 5月在玉山國家公園杜鵑營地發生森林大火，林務局、國軍

等相關單位動員近 910 人次、出動 83 架次直升機，花費了 12 天的時

間，才將大火撲滅，起火原因竟是登山客在營地生火煮食時「不慎踢

翻爐火」所致。 

加上前一陣子火紅的台灣電視劇”火神的眼淚”讓更多民眾開始重視

防火安全，請以”防火總動員”為主題，設計一個能提升民眾防火安

全的遊戲。(舉例:延長線插太多插頭、挖斯爐燒開水未關、瓦斯外洩、

菸蒂未熄滅、逃生路徑物堆放雜物等……) 

注意：遊戲角色必需自行繪製，並適當加入配音配樂。 

 

 

 



國中遊戲 

題目：全球暖化 

說明：聯合國氣候變化綱要公約第 26次締約方會議 COP26，於 10 月 30 日在蘇格

蘭格拉斯哥舉行， 此次大會有近 200 個國家代表參加，科學家、政商領袖及社

運人士也會出席，與會者多達 2萬 5000 人。 

共同探討著以減碳為目標的新規則、催促各國提出減碳目標以及提供窮國資金以

處理氣候議題。目標要將全球氣溫升幅控制在工業化以前攝氏 1.5 度以內，每 5

年對各國減碳成果加以檢討。 

COP26 主席、英國內閣辦公室部長夏爾馬指出，「我們的目標仍是限制升溫在 1.5

度內，這是最後的希望」。 

全球暖化造成的影響包括：極地冰原融化，海平面上升，淹沒較低窪的沿海陸地，

衝擊低地國及多數國家沿海精華區，並造成全球氣候變遷，導致不正常暴雨、乾

旱現象以及沙漠化現象擴大，對於生態體系、水土資源、人類社經活動與生命安

全等都會造成很大的傷害，不僅是氣候模式受影響，更衝擊對環境極為敏感的生

態，甚至引起大規模物種滅絕，以及糧食危機等問題。 

節能減碳不分你我，大家一起愛地球，請以"全球暖化"為主題，設計一款能呼籲

民眾減少碳排放的遊戲。 

注意：遊戲角色必需自行繪製，並適當加入配音配樂。 

 



國小動畫 

題目：校園新冠肺炎防疫 

說明：近年來，全世界各國受到新冠肺炎（COVID-19)肆虐，身為世界地球村的

我們，也不免受到病毒威脅，且目前十二歲以下學生沒有相關的疫苗可以施打，

但我們可以做好自身的防疫工作，請製作出一個校園防疫的動畫宣導影片。 

請你用電影、廣告、或創新手法創作呈現，角色必需自行繪製，並適當加入配音

配樂。 

 

 

國中動畫 

題目：如何成為網路媒體工作人 

說明：這幾年網路媒體十分發達，透過經營社群網站或影音網站提升自己的知名

度，自製影音媒材，依據特定議題、流行時事、個人風格特色，創造出大眾及主

流媒體關注，造就許多網紅素人，但也產生一些亂象（造假、業配、不宜內容…

等），請各位設計動畫要成為一位受歡迎網路媒體人要具備條件（影片規劃及製

作、媒體素養…等）。 

請你用電影、廣告、或創新手法創作呈現，角色必需自行繪製，並適當加入配音

配樂。 

 

https://zh.wikipedia.org/wiki/%E7%A4%BE%E7%BE%A4%E7%B6%B2%E7%AB%99
https://zh.wikipedia.org/wiki/%E5%BD%B1%E9%9F%B3%E7%B6%B2%E7%AB%99


注意事項 

1. 請在作品前 5-10 秒鐘中展示題目，遊戲組需包含使用說明。 

2. 遊戲或動畫若有多關卡或多場景者，建議在畫面設有固定按鈕以利跳躍關卡或跳躍場景。 

3. 請注意繳交期限，於截止日前，將作品及說明上傳於指定網站中，逾期不候，上傳作品後請

自行確認作品是否上傳完整，系統會以最後一次上傳之作品為主，上傳作品時必需同時勾

選 CC 授權同意書，否則無法參賽。 

4. 作品需由兩人分工合作共同製作，並由學校老師確認後指導上傳，禁止掛名、抄襲、代勞等

相關違法情事，請老師與學生務必遵守著作權相關法令，若有相關情事，後果及責任將由

學生及教師自行負責。 

5. 製作作品前請先閱讀競賽辦法之評審標準，依評審標準與教師討論作品製作方式。 

 


